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第 1节 opensplice源代码的使⽤

1 opensplice源代码的使用

1.1 关于 opensplice

数据分发服务 DDS(DataDistributionService)是对象管理组织 (OMG)在 HLA

及 CORBA等标准的基础上制定的新⼀代分布式实时通信中间件技术规范，DDS

采⽤发布/订阅体系架构，强调以数据为中⼼，提供丰富的 QoS服务质量策略，能

保障数据进⾏实时、⾼效、灵活地分发，可满⾜各种分布式实时通信应⽤需求。

DDS信息分发中间件是⼀种轻便的、能够提供实时信息传送的中间件技术。

DDS有多种实现，⽐较著名的有 Opensplice DDS、OpenDDS、RTI DDS等。

其中 opensplice dds便是其中⽐较常⽤的⼀种。

OpenSplice DDS采⽤多播和⼴播（默认⽅式）传输模型，采⽤第三层⽹络接

⼜（IP组播和⼴播，这⾥要特别注意⼀下，它不是我们常⽤的 TCP/IP通信，在开

发调试中要注意区分）来处理不同通信模型的⽹络传输。

1. 优点：不需要通过专门的配置节点，时延和抖动会减少，不存在节点失效的

问题

2. 不⾜：指定的配置细节（如：多播地址、端⼜号、可靠性等）必须在应⽤层

完成，存在潜在的不可移植性问题；该结构存在同⼀节点上多个应⽤程序发

送的数据缓存困难的问题

技术参考:opesplice官⽅开源代码库 1。opesplice官⽅帮助⽂档 2。

1.2 opensplice的编译

下载 opensplice源代码放到 ~/git/⽬录下,如下图 1所⽰。
1代码库: https://github.com/ADLINK-IST/opensplice.git
2⽂档: http://download.prismtech.com/docs/Vortex/html/ospl/GettingStartedGuide/index.html
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第 1节 opensplice源代码的使⽤

图 1: opensplice代码放置⽬录

⽤户可以将 opensplice代码放置于任何⽬录如果不放置在 ~/git⽬录下需要

⽤户修改 opensplice_dir环境变量配置，⽬录命名时注意不要有空格以⽅便脚本

执⾏。为了简单建议⽤户将 opensplice放置 ~/git⽬录下。

编译 opensplice源代码涉及很多个步骤，我们已经把编译步骤做成脚本，⽀

持⼀键编译，⽅便⽤户使⽤。

将 zynq_release ⽬录也放置到 ~/git/⽬录下,zynq_release ⽬录也已存在于

sd_card系统包中。执⾏命令 cd ~/git/zynq_release切换当前⽬录到 zynq_release

⽬录下。如下图 2所⽰:

图 2: zynq_release放置⽬录

直接执⾏命令./release.sh查看该命令帮助说明，如下图 3所⽰:
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第 1节 opensplice源代码的使⽤

图 3: 脚本 release.sh帮助说明

release.sh 脚本参数主要有三个：build,dev,install。注意命令执⾏顺序, 编

译->发布->安装。后者依赖前者，后者可以多次执⾏，代码修改后发布重新执⾏

⼀遍流程。才能将新的库更新到 /run/opensplice⽬录

如果是 ubuntu系统，请先执⾏下⾯命令安装依赖项 sudo apt install -y gawk

bison flex doxygen git

执⾏命令进⾏编译:

./release.sh --build

编译开始，如下图 4所⽰:
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第 1节 opensplice源代码的使⽤

图 4: 编译开始

如果不出错，可以看到如下 5编译成功输出。
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第 1节 opensplice源代码的使⽤

图 5: 编译成功

1.3 opensplice的发行

编译成功后，执⾏下列命令⽣成发⾏⼆进制包

./release.sh --dev

该命令会在 zynq_release ⽬录下⽣成⽬录 release_opensplice_on_zynq, 以

及该⽬录的⼆进制包 release_opensplice_on_zynq.tar.gz ⽂件。⼆进制包中包含

了 opensplice编译后⽣成的库和执⾏⽂件等配置⽂件。可以直接发布给开发⽤户。

1.4 opensplice的安装部署

发⾏成功后，执⾏下列命令将发⾏的 opensplice ⼆进制⽂件安装到

~/run/opensplice⽬录下

./release.sh --install

安装成功后，⽬录如下图 6所⽰:

图 6: 安装到 run⽬录
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第 2节 demo⽬录模板

2 demo目录模板

2.1 关于 demo目录模板

demo⽬录模板使⽤ cmake来管理 c/c++开发的应⽤代码⼯程。使⽤ cmake

相⽐于直接使⽤ makefile有著多好处，使得⼯程管理⼲净、准确、快速构建。

⽤户新建⾃⼰的应⽤只需在 demo中简单的修改个配置，并向⼯程中添加⾃

⼰的代码和相关⽬录即可。

demo⽬录结构如下图 7所⽰:
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第 2节 demo⽬录模板

图 7: demo⽬录结构

demo/project⽬录下主要有：

1. etc: opensplice⼯程相关的配置⽂件

2. shell: demo编译脚本，环境变量配置⽂件

3. idl: IDL opensplice消息协议配置⽂件
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第 2节 demo⽬录模板

4. src: 进⾏源代码⽬录,src⽬录⾥⾯可以包含多个⼦进程,⽤户可以在这个⽬

录下添加⾃⼰的进程代码⽬录

2.2 demo模板里涉及的 cmake编译方式

2.2.1 编译 demo模板

将 demo⽬录放置于 ~/git/⽬录下。切换当前⽬录到 ~/git/demo/project/shell,

执⾏下列命令:

./demo.sh --build

demo编译输出，如下图 8所⽰:

图 8: demo编译打印输出

demo 编译成功后，所⽣成的⽂件位于 demo/project/src/build/bin ⽬录, 如

下图 9，其中 build⽬录是⽣成⽬录，不属于源代码可以删除。
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第 2节 demo⽬录模板

图 9: demo编译⽣成的 build

除了使⽤ demo.sh –build 来编译, ⽤户还可以直接使⽤ cmake，make 来编

译,如图 10。

1. 切换到 demo/project/src/build/⽬录下。

2. 执⾏ cmake ..⽣成编译所需要的 makefile⽂件，如果是因为环境变量不对

失败按提⽰执⾏ source your_path/source.sh,以设置环境变量

3. 在 build⽬录下执⾏ make进⾏编译。

图 10: demo编译直接执⾏ cmake，make

如果因为路径问题导致 cmake 执⾏失败，可以直接删除 demo/project/sr-

c/build/⽬录下⾯的所有⽂件,然后再执⾏ cmake .. 重新⽣成。
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第 2节 demo⽬录模板

2.3 demo的编译与执行

2.4 从 IDL文件创建应用工程

IDL⽂件是 opensplice dds系统中定义的框架平台⽆关的消息描述⽂件。看

⼀下⽰例如下：

/**

* @addtogroup examplesdcpsHelloWorldisocpp

*/

/** @{*/

/** @file */

module HelloWorldData

{

struct Msg

{

/** User ID */

long userID;

/** message */

string message;

};

#pragma keylist Msg userID

};

/** @}*/

demo 模板中所有的 IDL ⽂件都存储于 demo/project/idl/⽬录下, ⽤户可将

⾃⼰定义的新的消息描述⽂件放到 idl ⽬录下，系统在编译的时候会⾃动调⽤

idlpp预处理程序将 idl⽂件翻译成对应的 c语⾔源⽂件。翻译后的 c⽂件存储于

project/src/build/idl_auto_gen/⽬录下。

⽤户代码在编译的时候直接 #include ”*.h”就⾏了。例如：
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第 2节 demo⽬录模板

HelloWorldData.idl -->(idlpp预处理翻译)生成如下几

个文件

HelloWorldData.h

HelloWorldDataDcps.h

HelloWorldDataSacDcps.c

HelloWorldDataSacDcps.h

HelloWorldDataSplDcps.c

HelloWorldDataSplDcps.h

用户源代码中#include "HelloWorldData.h"

⽤户可以只执⾏预处理操作⽽有需要编译代码。切抱到 demo/project/shell

⽬录下，执⾏下列命令：

./demo.sh --gen_idl

从 IDL⽂件创建应⽤⼯程,在这⾥就是从 demo模板创建⽤户⼯程。从整体上

看，可以分两种⽅式来创建应⽤⼯程，分别是：

1. 直接在 demo模板中增加进程源代码⽬录

2. 修改 demo模板中现有进程配置

下⾯将分别进⾏详细说明。

2.4.1 直接在 demo模板中增加进程源代码目录

在这⾥以增加⼀个新的进程 helloworld_pub2为例。

1. 在 src ⽬录下复制 helloworld_pub 为 helloworld_pub2, 执⾏ cp -rp hel-

loworld_pub helloworld_pub2

2.切换到 helloworld_pub2⽬录下，编辑 helloworld_pub2⽬录下的 CMake-

Lists.txt, 修改第⼀⾏的 set(tgt helloworld_pub) 为 set(tgt helloworld_pub2) 如下

图 11所⽰:
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第 2节 demo⽬录模板

图 11: 编辑后的 CMakeLists.txt

3.切换到⽬录 demo/project/src/⽬录下，编辑 src⽬录下的 CMakeLists.txt,

在⼤约 141⾏处 (只要在 add_subdirectory⾏附近即可)增加⼀⾏ add_subdirectory(helloworld_pub2),

增加后的 CMakeLists.txt如下图所⽰:

图 12: 编辑后的 src/CMakeLists.txt

4.切换⽬录到 src/build⽬录下，执⾏命令 cmake .. 重新⽣成编译管理⽂件

makefile。⽣成后执⾏ make对⼯程进⾏编译。如下图 13所⽰:
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第 2节 demo⽬录模板

图 13: 重新执⾏ cmake .. 和 make，对⼯程进⾏编译

编译成功后⽣成 src/build/bin/helloworld_pub2可执⾏程序。

⽤户也可以直接执⾏ demo/project/shell⽬录下的 demo.sh –build进⾏重新

编译。

到此已完成新加进程的⼯作，⽤户可以在新加的⽬录 src/helloworld_pub2/下

⾯添加⾃⼰的源代码⽂件，进⾏后续应⽤的开发⼯作。

2.4.2 修改 demo模板中现有进程配置

直接在 demo 现在进程⽬录⾥修改进程名为⽤户需要的名称即可以。以把

helloworld_pub程序修改为 user_pub为例。

1.编辑 src/helloworld_pub/CMakeLists.txt⽂件的第⼀⾏。修改 set(tgt hel-

loworld_pub)为 set(tgt user_pub)

2.同上⼀样切换到 src/build⽬录下⾯，执⾏ cmake .. 然后执⾏ make,对新

的⼯程进⾏编译。
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第 3节 技术⽀持

3.编译成功后在 src/build/bin⽬录下⾯会⽣成 user_pub⽂件

2.4.3 执行用户自己编译生成的进程

因为 opensplice系统⽤到了⼀些配置⽂件，所以在执⾏前需要初始化⼀些环

境变量，以告诉 opensplice库去哪个⽬录加载相关配置⽂件。

这⾥以执⾏⽤户⾃⼰添加的 helloworld_pub2程序为例。

1. 执⾏命令 source /git/demo/project/shell/source.sh ,以初始化 opensplice

相关的环境变量。(同⼀个 terminal窗⼜只需要执⾏⼀次即可)

2. 切换⽬录到 demo/project/src/build/bin/⽬录下，执⾏./helloworld_pub2

如下图 14所⽰

图 14: 执⾏ helloworld_pub2⽤户⾃⼰的进程

3 技术支持

微信: vimcpp

电话: 15651950821

邮件: vimcpp@163.com

官网: www.yuanji.tech

博客: https://www.cnblogs.com/colin-vio/p

petalinux系统下载地址:

https://yuanji.tech/petalinux/petalinux.html
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